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Creators Collective COLLECTIVE

Als interdisziplinares Team entwickeln wir nutzenstiftende Produkte, nachhaltige
Geschaftsmodelle und soziale Innovationen von der ersten Idee zur fertigen Umsetzung.
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. -2 Sustainable
Kooperation mit Thinking

\ O Circular Design Einfuhrung
O Circularity Assessment

circular design sprint

O Ecosystem Cross-Innovation

O Circular Design Sprint

www.circulardesignsprint.de
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http://www.circulardesignsprint.de/

Check In

Wie schatzt ihr eure Erfahrung / Kenntnis zu Circular Economy ein?

Anfanger Fortgeschritten Profi

CREATORS COLLECTIVE



Warum Zirkulares Denken?

CREATORS COLLECTIVE
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Die planetaren Grenzen sind erschopft

O 2050 bendtigen wir 3 Planeten
(heute 1,7)

O Aktuell bewegen wir uns auf
eine+3°C Welt in 2100 zu

O 50% der Emissionen und 90% des
Biodiversitatsverlust/Wasserstress
gehen auf die Verarbeitung von
Ressourcen zurtck

O das jahrliche Abfallaufkommen wird
bis 2050 voraussichtlich um 70 %
steigen

O 8 Mio. Tonnen Plastikmll landen pro
Jahr im Meer

Abbildung: Kate Raworth/Apfelsamen/Wikimedia Commons
CREATORS COLLECTIVE Quellen: WEForum, UBA,



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Donut_%C3%96konomie_-_deutsch.png
https://www.weforum.org/whitepapers/harnessing-the-fourth-industrial-revolution-for-the-circular-economy-consumer-electronics-and-plastics-packaging
https://www.umweltbundesamt.de/daten/klima/beobachtete-kuenftig-zu-erwartende-globale#-ergebnisse-der-klimaforschung-

Die gesetzlichen Regelungen steigen

Circular Economy
Action Plan

k =
Electronics ICT
4 &
e/
Textiles Furniture High impact
intermediary

products

CREATORS COLLECTIVE
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Haltbarkeit, Wiederverwendbarkeit,
Nachristbarkeit und Reparierbarkeit

Umgang mit gefahrlichen Chemikalien
Verringerung von Mikroplastik

Erhéhung Rezyklatanteils in Produkten
Wiederaufarbeitung / hochwertiges Recycling
Verringerung von Verpackungen
Verringerung CO, / 6kologischer FuBabdruck

Beschrankung einmaligen Gebrauchs/
vorzeitige Obsoleszenz

Verbot zur Vernichtung unverkaufter Ware

Anreize fir das Modell ,Produkt als
Dienstleistung’

Quelle: EU Action Plan
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https://ec.europa.eu/environment/strategy/circular-economy-action-plan_de

Das Potenzial der Circular Economy

>100 Mrd. Tonnen

Materialien verbraucht die globale Wirtschaft jedes Jahr

y

g

3,6%
Nur U, O der globalen Wirtschaft ist heute zirkular

Eine Verdopplung dieses Anteils wiirde

22,8 Mrd. Tonnen (39%)

an Treibhausgasen einsparen bis 2032 und die Erderwarmung somit unter 1,5°C halten.

CREATORS COLLECTIVE Quelle: Circularity Gap Report 2022 13



https://www.circle-economy.com/resources/circularity-gap-report-2022

Das Potenzial der Circular Economy

1,8 Billionen €

ist der 6konomische Effekt der Einfihrung von Circular
Economy Strategien auf die Europaische Wirtschaft bis 2030.

CREATORS COLLECTIVE Quelle: McKinsey 14


https://www.mckinsey.com/business-functions/sustainability/our-insights/europes-circular-economy-opportunity

Denken in Kreislaufen

CREATORS COLLECTIVE
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Von einer linearen zu einer zirkularen Wirtschaft

&

Material

Make *
7

Produkt

Waste *

=
N

Lineare Wirtschaft

CREATORS COLLECTIVE

Material
Ressourcen
* bleiben im
Kreislauf
{P erhalten

Produkt

=
N

Zirkulare Wirtschaft
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Zwei Kreislaufe

CREATORS COLLECTIVE

Material

Biologischer * Technischer

Kreislauf @ Kreislauf

Produkt

=
0

Zirkulare Wirtschaft
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Biologischer oder technischer Kreislauf?

CREATORS COLLECTIVE
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Viele Arten, die Kreislaufe zu schlieBen

CREATORS COLLECTIVE

Material

v
Ty

Produkt

Desto kleiner der Kreis,
desto geringer der Verlust
an Ressourcen!

Zirkulare Wirtschaft
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Viele Arten, die Kreislaufe zu schlieBen

CREATORS COLLECTIVE

Material

@ Nutzungsdauer verlingern
Produkt (Reparieren, Warten)

Desto kleiner der Kreis,
N desto geringer der Verlust
an Ressourcen!

Zirkulare Wirtschaft
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Viele Arten, die Kreislaufe zu schlieBen

CREATORS COLLECTIVE

Material

v

@ Wiederverwerten,
Weitergeben
Produkt

Desto kleiner der Kreis,
N desto geringer der Verlust
an Ressourcen!

Zirkulare Wirtschaft
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Viele Arten, die Kreislaufe zu schlieBen

Material

* Wiederaufbereiten,

Q Uberholen

Produkt

Desto kleiner der Kreis,
N desto geringer der Verlust
an Ressourcen!

Zirkulare Wirtschaft

CREATORS COLLECTIVE
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Viele Arten, die Kreislaufe zu schlieBen

CREATORS COLLECTIVE

Material

* Materialien
Q recyceln

Produkt

Desto kleiner der Kreis,
N desto geringer der Verlust
an Ressourcen!

Zirkulare Wirtschaft
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Das Problem mit dem Recycling

Lineare Wirtschaft Recyclingwirtschaft Zirkuldre Wirtschaft

| % (

N

L\

Abbildung: Hans Sauer Stiftung
CREATORS COLLECTIVE 24



https://www.hanssauerstiftung.de/inhalt/uploads/200420_HSS_Paper_CircularSociety_online.pdf

Exkurs: Cradle-to-Cradle

O O

o

~Mon der Wiege zur Wiege”

Nicht nur negative Einfllsse
minimieren, sondern einen
positiven FuBabdruck zu
hinterlassen.

Es gibt kein Mull, nur nutzbare
Nahrstoffe

Sowohl Designkonzept als auch
erstes Zertifizierungssystem und
Qualitatsstandard fur zirkulare
Produkte

Derzeit ca. 790 Produkte zertifiziert

CREATORS COLLECTIVE

Q

Material
Reutilization

‘Renewable
Energy

b

Water
Stewardship

Materialgesundheit der
eingesetzten Inhaltsstoffe

Kreislauffahigkeit des Produktes im
technischen oder biologischen Kreislauf

| Nutzung von erneuerbaren

Energien

Verantwortungsvolles
Wassermanagement

Einhaltung sozialer
Standards

25



Circular Design — Die Kreislaufwirtschaft gestalten

CREATORS COLLECTIVE
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Was ist Circular Design?

CREATORS COLLECTIVE
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Quelle: Circular Design Guide
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https://www.circulardesignguide.com/

Circular Thinking = System Thinking

O Neue Rolle fir das
Design

O Denken in
Lieferketten,
Lebenszyklen,
Partnerschaften und
Ecosystemen

CREATORS COLLECTIVE
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Inspired by Nature!

O Es gibt keinen Abfall, sondern
nur (wiederaufbereitete)
Nahrstoffe

O Ziel: kein weiterer
Ressourcenabbau, sondern
Ressourcennutzung im
Kreislauf

Photo by Daniel SeBler on Unsplash

CREATORS COLLECTIVE



https://unsplash.com/@danielsessler?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText

Erweiterte Sicht auf den ,Nutzer”

CREATORS COLLECTIVE
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Redesign Everything!

Produkte
Geschaftsmodelle
Services
Kommunikation
Gebaude

Stadte

O O OO O OO

CREATORS COLLECTIVE

Illustration: LAVA
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Verlangerung der Nutzungsdauer und Wiederverwendung
Patagonia’s Worn Wear

WORN

—~ WEAR
o L SALES & REPAIRS
o= — :
.' DK > .f
) e >
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Design fiir Reparierbarkeit und Modularitat
Shiftphones / Fairphone

CREATORS COLLECTIVE
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Monomaterial fiir unbegrenzte Wiederverwertung
Napapijri Circular Series

D CLOSING THE LOOP:
wwnw NAPAPIJRI CIRCULAR SERIES PRODUCT JOURNEY

WANUFACTUR/y

ECONYL ® NYLON YARN TAKE-BACK JACKET 100%

RECYCLED FROM PROGRAM RECYCLABLE
DISCARDED 2 YEARS AFTER A POSTCONSUMER
FINISHING NETS AND PURCHASE INGREDIENT FOR
OTHER NYLON WASTE ECONYL ® YARN

CREATORS COLLECTIVE
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3D-drucken von Ersatzteilen
happy 3D by boulanger

D happy 3D

by ( boulanger 3d discovery v Press v Add a model

kitchen © house high-tech © various  Brands v

High-Tech

CREATORS COLLECTIVE

Boulanger n w0

L login

Posez votre question
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Weiterverwendung von Produktionsresten
Pure Waste

CREATORS COLLECTIVE
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Riicknahme- und Recyclingprogramm
Tarkett

CREATORS COLLECTIVE
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Light-as-a-Service
Philips

g & &

g

WEEKLY CONSUMPTION (kWh)
g8 & 8

“
o

o

CREATORS COLLECTIVE

100%

90%

ENERGY REDUCTION ROX
FOLLOWING INSTALLATION
0%
OPTIMIZATION AFTER
INSTALLATION
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Biologisch abbaubare Verpackungen aus Pilz-Myzelium
Ecovative Design

CREATORS COLLECTIVE
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Kreislaufe unternehmensiibergreifend schlieBBen
Alskade Stad (Ragn-Sells & Bring)

¥ e | /.LJ g o il i
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CREATORS COLLECTIVE
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Zirkulare Design Strategien

O Smarte Materialauswahl

O Abfall eliminieren

O Modularitat

O Produktlebensdauer verlangern

O Produkt als Service (Product as a Service)

O Kreislaufe schliefBen

CREATORS COLLECTIVE
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inflihrung Zirkuladre Design Strategien

EINFOHRUNG ZIRKULARE DESIGN STRATEGIEN > VERSTEHEN CREATORS

Wiihlen Sie ein Produkt,

das Sie neu denken machten
3 Min.

Beschreiben Sie Ihr Produkt
s sind sene ertele!
id es benotigt?
Var it die dersenioon Defizte?

COLLECTIVE

Identifizieren Sie die wichtigsten fir Ihr Produkt
verwendeten Materialien und dessen Probleme

aMin)
Material Aktuelle Probleme
EINFUHRUNG ZIRKULARE DESIGN STRATEGIEN > REDESIGN CREATORS
COLLECTIVE
Identifizieren Sie zirkulare Chancen
10 in
en Sie die
nutzen oder von ihm betroffen si
M) Bediirfnisse und Wiinsche? PR

Nutzen Sie die zirkuldren
Design Strategien fur Ihre

O Smarte Matenialauswah!

O Modularitat

O Kreislaufe schlieben

O Abfall eliminieren

O Produktiebensdaver verlangern
O Produkt als Service

W=
2Nnzinn

ZIRKULARE DESIGN STRATEGIEN

O

O

O

Smarte Materialauswah!
Wahlen Sie thre Produite und Verpackungs
materialien unter Berdcksichtigung ihver
Endverwertung und ihrer Auswirkungen auf
Urnwelt und Gesundhest. Verwenden Sie Ma.
terialien, e haltbar, biologisch abbaubar,
recycelt oder wiederverwertbar sind.
Reduzieren Sie die Materialkomplexitat

Abfall eliminieren
Minimieren Sie die Materiahverschwendung
in Ihrem Produktionsprozess. Verwenden Sie
Abtallstofte anderer Untemehmen als
Ressource fur Ihre Produkte.

Modularitat

Teilen Sie fhre Produkte in kleinere Einhei-
ten aut, die unabhangig voneinander her-
gestellt, verwendet, verbessert und ersetzt
werden konnen.

Produktlebensdaver verlingem
Verlingern Sie die Lebensdauer theer Pro-
dukte durch Wartung, Reparatur und Wie-
deraufbereitung

Produkt als Service

Verkaufen Sie den Zugang zu einer Losung
anstelle ihres Besitzes, Nutzen Sie dies als
Chance 2ur Steigerung der Effizienz und 2ur
Intensivierung der Kundenbeziehungen.

Kreisliufe schlieBen
Stellen Sie einen Service bereit zur Ricknah
me alter oder gebrauchter Produkte.
Erhalten Sie die eingesetzten Materiaken
durch Recycling oder Wiederverwendung
2ur Herstellung neuer Produkte.

CREATORS
COLLECTIVE

' - B

eLs scomm

Garn una Stofy aus
recycetten Boum.
wollzbwchnitten +
Botyester ous recy
cetten Flaschen

Pure Waste

Modutare. reparte
ore und aufristoare
Smartphones

hft

FAIRPHONE

Kostentoser Down-

Lo an:Seue
-

Lecuing Modet
PHILIPS

I focinanmepro.

Kotigboration von
Lieferaienst ung Ma-
abfuns ur Vermeidung
von teerfahrten

~

RAGH SELLS.

Vorlagen herunterlad

en: https://circulardesignsprint.de/hsrm/

CREATORS COLLECTIVE
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https://circulardesignsprint.de/hsrm/

Einfiihrung Zirkulare Design Strategien
1. Produkt auswahlen (5 Min.)

Beschreibe dein Produkt:
Was sind seine Vorteile?
Wihle ein Produkt, Warum wird es bendtigt?
das du neu denken méchtest Was sind die derzeitigen Defizite?

o= S A

---------------------------------------------------

___________________________________________________

CREATORS COLLECTIVE

~ -
N R N N R N R R R R A R = %
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Einfiihrung Zirkulare Design Strategien
2. Materialien identifizieren (5 Min.)

Identifiziere die wichtigsten fiir dein Produkt
verwendeten Materialien und dessen Probleme

Material Aktuelle Probleme

CREATORS COLLECTIVE
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Einfiihrung Zirkulare Design Strategien
3. Involvierte Menschen identifizieren (5 Min.)

Identifiziere die Menschen, die dein Produkt
nutzen oder von ihm betroffen sind. Was sind ihre
Bediirfnisse und Wiinsche?

------------------------------------------------------------------------

o
~

------------------------------------------------------------------------

CREATORS COLLECTIVE

+
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Einfiihrung Zirkulare Design Strategien

4. Zirkulare Chancen identifizieren (15 Min.)
PRODC/&}
/

Nutze die zirkularen o/b

Design Strategien fiir deine
Ideenfindung

O Smarte Materialauswahl

O Modularitat

O Kreislaufe schlieBen

O Abfall eliminieren

O Produktlebensdauer verldngern

CREATORS COLLECTIVE
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Wie anfangen?

Frameworks nutzen, wo sie helfen und ignorieren, wo sie verwirren
Best Practice Beispiele nutzen (Cross Innovation)

Iterativ herangehen, nicht alles auf einmal |6sen (wollen)
Partnerschaften aufbauen

Organisationsiibergreifend denken

Einfach anfangen!

CREATORS COLLECTIVE
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Unser Startpunkt: Circular Design Sprint

Tag 1 Tag 3

§ R
VERSTEHEN PROTOTYPING UMSETZEN

U System und Nutzer ‘- Ideen in testbare Begleitung, Design,
‘f verstehen, Cross et Prototypen J Technische

Innovation T umsetzen Umsetzung
PROBLEM LOSUNGEN TESTEN

FORMULIEREN IDENTIFIZIEREN

Risiken und Chancen, Konkrete Konzepte Nutzertest und
Fragestellung entwickeln und Erkenntnisse
festlegen auswahlen ableiten

2-3 Wochen vor Tag 2 Tag 4

dem Design Sprint

+ weitere Formate

circular design sprint

v/

ot www.circulardesignsprint.de

CREATORS COLLECTIVE 48


http://www.circulardesignsprint.de/

Fragen und Diskussion

CREATORS COLLECTIVE
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CREATORS COLLECTIVE

Kontakt

CREATORS COLLECTIVE
interdisciplinary group of
creative professionals

MICHAEL WEBER

+49 170 2033663
michael@creators-collective.com
www.creators-collective.com

STUDIO
Bismarckring 3
65183 Wiesbaden
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http://www.creators-collective.com/

© 2023

Diese Ausarbeitung beinhaltet geistiges Eigentum von Sustainable Thinking und Creators Collective
und ist ausschlieBlich flr Préasentationszwecke bestimmt. Soweit die Ausarbeitung nicht durch eine
vertragliche Vereinbarung in das Eigentum des Kunden ubergeht, kann jede Verwendung von Teilen
der Konzeption, Design und der zugrundeliegenden Ideen nur mit schriftlichem Einverstandnis von
Sustainable Thinking und Creators Collective erfolgen. Eine Nutzung ohne Vereinbarung bzw.
Einverstandnis ist nicht zulassig (vgl. geltendes Urheber- und Nutzungsrecht).

CREATORS COLLECTIVE
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